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1. Licences libres

 Fondamental

Une licence libre est un contrat a priori proposé par le détenteur d'un droit d'auteur au reste du
monde. Il permet à chacun d'utiliser librement le contenu ou le logiciel soumis au droit
d'auteur sans avoir besoin de demander d'autorisation préalable.

Permission

La GPL p.6 est la première licence libre, elle pose quatre libertés fondamentales :

exécuter le programme

étudier le fonctionnement du programme

redistribuer des copies du programme

modifier le programme et publier ses modifications

Creative Commons  Exemple

Les licences Creative Commons

 Remarque

Une licence libre est non exclusive, il est toujours possible d'établir d'autres contrats en plus
d'une licence libre (y compris d'autres licences libres).
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 Complément

Introduction aux logiciels et contenus libres. https://aswemay.fr/co/logiciels-et-contenu
s-libres.html

Juste un autre article sur les licences libres. https://framablog.org/2020/04/13/juste-u
n-autre-article-sur-les-licences-libres/

Licences libres
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2. Outil « Communs »

Libération Méthode

Quels sont les produits de votre projet que vous pourriez diffuser sous licences libres ?

Méthode

Envisagez pour chaque mode de gouvernance associé à votre projet et/ou vos produits les
avantages et inconvénients :

1. Gestion par des entités publiques (état, régions, communes, organismes publics...)

2. Gestion par des structures privées à but lucratif (petites entreprises sans capital
externe, entreprises nationales avec capital important, multinationales...)

3. Gestion comme un commun (coopératives, associations, fédérations, organisations
informelles...)

Commun Méthode

Imaginez la gestion de votre projet et/ou de vos produits comme une ressource commune et
établissez des règles associées selon axes suivants :

Comment est gérée la propriété collective de la ressource ?

Comment est gouverné l'accès à l'utilisation de la ressource ?

Comment est gérée la préservation de la ressource ?

Comment est organisée l'activité sociale associée à la ressource ?

Comment est diffusée la connaissance associée à la ressource ?

Comment est organisée l'autonomie et la dépendance de la communauté vis-à-vis
d'autres acteurs publics et/ou privés ?

Comment est envisagée la réplication du modèle dans une logique d'archipélisation ?

� Rappel

Notion de communs : entre privatisation et nationalisation
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Abréviations

GPL :

General Public License

6



Crédits des ressources

Permission p. 3

http://mimiandeunice.com/2011/08/30/permission-2 (♡ Copying is an act of love, please
copy. http://copyheart.org)
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